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(f A ちゆう し、 \\ 

A 注意 

かなら よ 

必ずお読みください 

♦取扱説明害を必ずお読みください。 

參強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合や 

ちは け ひ59かん かん ば S い ち蜻うし いし し〜だん 

ゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた壩合は、ゲームをすぐに中止し、医師の診断を 
受けてください。 

•思わぬ事故の因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用が禁 
止および制限されている場所では使用しないでください。 

參思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続の 
ffe 用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していただ 
くようお_いいたします < 

冬 - - 

_观‘着雇 •端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにしてくださし、故障 

■ 網 ^ VarviaFihw の Si になります。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強いショックをさ 
けてください。また、絶対に分解しないでください。 
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ANCH^pIBLD 

とあるとある 
幾多の P 家が林立するこの设昇で、今まさに复 
略戦争が勃発しようとしていた。 


am&B 

したが せいそろかい 

そのルールに従ってアンカーマシンの製造を開 
始し、選りすぐりのエキスパートを集め自国代 
u 表の「アンカーズ」を結成。 


ほしひとびとね てんき 

しかしこの星の人々は、根っから「の〜天気」 
で、戦争といっても力ずくで相手国の人々を殺 

5ば ゆめ かんが 

して奪いとるなんてことは、夢にも考えていな 
い。下手すれば「じゃんけん」で決めてしまい 

かれ さつり<へいき 

かねないような、そんな彼らには殺戮兵器なん 

ことば そんざい 

て言葉さえも存在しなかった。 

かれ じぶん <にひろほ3 

しかし、そんな彼らにも自分の国は広い方がい 
いなという気持ちはあり、各国の代表が集まっ 

せんそ5 はな あ 

て戦争のルールを話し合つた。 


かれ せんそ5 じゅんすいりよ3どか<ほ 

彼らの戦争とは、純粋に領土を確保することが 

ち<てぎ しゆだん 

「目的」であり、「手段」そのものであつた。 


ぜんだいみもんじんとせんそうまく き 

かくして前代未聞の陣取り戦争の幕は、切って 

お ちくてき 

落とされた。目的はただひとつ。 
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ゲームモード 



アンカーズフィールドには、次のようなゲームモードが用意されています。 


人 卜ーリーモート 

りよう たいちよう くにこうりやく 

1人用です。プレイヤーはアンカーズの隊長となり、40の国を攻略していくことが 
目ゐになります。 


対戦モード 

1〜2人用です。3つのモードがあります。 


1 P vs CPU 

対 CPU 戦をおこないます。 
ストーリーモードを進めて 
いくごとにプレイでぎるス 
テージが増えていきます。 


1 P vs 2 P 

だい たい 

1台のワンダースワンで対 

じんせん たい 

人戦ができます。また、対 

せんようようい 

戦用に用意した7つのステ 

せんたく 

ージから選択できます。 


つうしん; a 、 せん 


通信対戦 


2台のワンダースワンとソ 

つうしん しよ3 

フト、通信ケーブルを使用 

たいせん 

して対戦ができます。この 

とき たが 

時は、お互いのセーブデー 

りよう たいせん 

夕を利%しての対戦になり 
ます。（全7ステージ） 
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はつしや じ そ5さ 

発射モード時の操作 



アンマシン 
の移動、ターゲッ 

かいてん 

カーソルの回転 


サブメニュー時の操作 


せんたく , 

リスト選択 - V 



避捕 

サブメニュー 




キャンセル 









































せつめい 

バネル説明 


A : メインパネル 

かざむき 

B :威向 

ふうりょく 

C :風力 

せんゆ 5 t > つ 

D :1プレイヤーのエリア占有率 

せんゆうりつ 

E :エリア占有率ゲージ 

せんゆ50つ 

F : 2プレイヤー （ CPU ) のエリア占有率 

すうひょ5じ 

G :ターン数表示 

なまえひょうじ 

H :名前表示 

ざんす5 

I :残数 

さくやく え5 

J :セレクター(ここでアンカーや炸薬を選びます） 
K :サブパネル 
L :リストページ 



いろいろな情報を参4こして、戦術を練り 

fete *' しょう逆いぶつ$ 

戦っていきます。アンカーを障害物に当た 

はっしゃ ばついない じぶんじん 

らないように発射し、3発以内で自分の陣 

ちちど じんち ひろ 

地に戻ると、陣地を広げることができます。 
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がめん せつめい 

画面の説明 



がめんせつめい 

画面説明 


じぐんじんち 

自軍陣地 G 

自軍エリァ H 

アンカーマシン I 

ター ゲットカーソル J 
1 K 

かわ 

: ill 


てきじんち 

敵陣地 
M エリア 

や山ま 

アイテムポイント 
フィールド外 


各種リスト 

とうひろ さくやくつか 

フィールド等で拾ったアンカーや炸薬を使いやす 

な5 か せつめいみ 

いように並び替えたり説明を見ることができます。 



か < い か 

C :各パーツを入れ替えることができます 

かく しよ3さいせつめいみ 

D :各パーツの詳細説明を見ることができます 

おもじゅんなら か 

E :重い順に並び替えます 

かるじゅんな5 か 

F :軽い順に並び替えます 
G :残数の多い順に並び替えます 






















































ワンダースワン本体に 「ANCHORZ F 旧 LD 」 の力一トリッジを正しくセットし、 

でんげん がめん 

電源を ON にすると、サミーロゴのあとにタイトル画面があらわれます。 

お せんたくがめん 

START ポタンを押すとモード選択画面があらわれます。 


はじめから：ス I -ーリーモードを最初か 
ら始めます。 

つづきから：ストーリーモードのセーブ 

ばしょ はじ 

した場所から始めます。 
たいせん：対戦モードで遊びます。 
コンフイグ：ゲーム中の各種設定を変更 
します。 
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せんたく お 

メインメニューで「コンフィグ J を選択して A ポタンを押します。ここでは、ゲーム 

5ゆう かくこうもく せつてい かくせつてい 

中の各項目の設定ができます。 X 2. X 4 ポタンで各設定の ON / OFF 、 A または B ボタ 

ちど 

ンでメインメニューに戻ります。 



































ワールドマップ上で B ポタンを押すとセーブ 


セーブ：データを 保存します。 

ほぞん 

データは2つまで保存することができます。 
□ー ド：セーブデータまたは オー トセーブデータを 
読み5みます。 

さくやく 

かくしゅリスト：アンカー•炸薬•アイテムの 

かくしゆ えつらん 

各種リストを閲覧します。 


マシンリスト：アンカーマシンのリストを閲覧します。 

ちゅうかくしゅせっていへんこう 

コンフイグ：ゲーム中の各種設定を変更します。 
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がめん よ だ 

ロード画面が呼び出せます。 


» ’- - メ ~“ 

•ノ 

fb (セーデ i_ 
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1コン;?イク、、 1 



フ、'か''®ん (： 

うつ 0 ます 


































ストーリーモード 


すすかた 

ストーリーモードでのゲームの進め方 



とあるわくせ〇の 
とある だ‘い 
いくたのこっかが’ 
y ん y ゥする 
このせかいで 
い衰まさ（こ 
せんそうが 
はじまろうと 
していた* 


せかい たいりくちい しま 

世界は6つの大陸と小さな島からなり、 

くに i \< こっ泛 

プレイヤーの国を含めて40の国家が 

らん〇つ つか 

乱立している。ワールドマップを使って 

たたかくにきめ せかいとういつつきすす 

戦う国を決めて、世界統一へ突き進もう。 


ワールドマップ 














アンカーには様々な種類があり、 M んで1うことができます。 

ひきより かぜえいきよ5こと 

•アンカーはそれぞれ飛距離や風の影響が異なります。 

ば ばじよ5ぎよ3つかわ 

その場その場の状況で使い分けてください。 

• X 2 • X 4 ポタンでアンカーリストのページが切り替え 
られます。 

だんすう 

參アンカーには弾数があり、0になると□ストしてしまい 
ます。ただし、〇〇と表示されているものはいくら使つ 
てちなくなりません。 

かくとく せつめい 

アンカーの獲得および説明 
アンカーの重さ：★が多いほど飛距離が短い 
くうきていこう：★が多いほど失速しやすい 
かぜのえいきよう：★が多いほど風に流されやすい 


アンカー 
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ほうこうせつてい 

方向設定 


いど5 はっしゃほういけってい 

ター ゲット カーソルを 移動して発射方位を決定。 

かぜむ つよ つか とくちようさくやく 

風の向き • 強さ、使うアンカーの特長や炸薬のパワーを 


かんが しようがいぶつちゆうい しんちようほういきめ 

考えて、障害物に注意して慎重に方位を決めましょう。 


かいはつしやじこく じんちちど じんちひろ 

3回の発射で自国の陣地に戻れば、陣地が広がります。 



かざむぎ 

風向 


風力 
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ターゲットカーソル 















































さくやく さまざま しゅるい えら つか 

炸薬には様々な種類があり、選んで使うことができます。 


參炸薬はそれぞれパワーが異なり、アンカー 
の飛 si 離を調 i することができます。 


さくやく 

炸薬 



I ターゲットカーソルで、を樓つて系ぶ 
_がわかります。 


さくやくときょり 

A : S 炸薬で飛ぶ距離 

さくやく と きょり 

B : M 炸薬で飛ぶ距離 

さくやく と きょり 

C : L 炸薬で飛ぶ距離 



ABC 


かぜえいきよう じっさいひきより 

※ただし、風の影響などで実際の飛距離はズレてきます。 

つか なが へんか 

またターゲットカーソルは使うアンカーによって長さが変化します。 

14 









































ゲームを i めていくとパワーゲージ装のアンカーマシンが手に入ります。 

さくや< ひつよ3 

參パワーゲージは炸薬を必要とせ 

じゅうちょ〇せい 

ず、パワーを自由に調整すること 
ができます。 

お じゅうてんはじ 

參 A ポタンを押すとパワーの充填が始 
まり、ゲージが上下します。発射 
したい Si さでもう1度 A ポタンを押 
すと発射されます。 

また、 A ボタンを押す前に X 4 ポタンで 
アイテムを使用することができます。 



























エリアマーキング 


ANCH^^IELD 

じぶん じんち あいて じんち がいへき 

エリアマーキングとは、自分の陣地と相手の陣地•フィールドの外壁をアンカー 
マシンでつなげて、一気に空き陣地をとつてしまうテクニックです。 

一発逆転など幅広い使い方ができるテクニックです。 


•エリアマーキングは、アン 

せんたくまえ 

カー選択前にサブメニュー 
から「ェ_」アマーキング」 
を選択しておこないます。 



#エ U アマーキングをおこな 

はんい じぶん じんち 

える範囲は、自分の陣地の 

がいしゅう 

外周からアンカーマシン1 

だいぶんはば 

台分の幅になります。 



かの5はんい 

エリアマーキング可能範囲 


•海や川、山に% t してはエリアマーキングはできません。 
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.エリアマーキングした地点 

さかい あじんちせまほう 

を境に、空き陣地の狭い方 
が自国の陣地になります。 


ii 


エ | j アマーキングによって 
塗られたエリア _ 
















































アンカーマシン 


かく せんと5 まえ じぶん つか せんたく 

各フィールドでの戦闘にはいる前に自分の使うマシンを選択します。 


がめん か じ，3；んつな、 じ 

X 2 • X 4 ポタンで画面が変わり、自分が使えるマシンが義示されます。 
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ゲーム中に B ポタンを $ すと 
サブメニューを聶びせます。 
さらに、リストメニューで、 
アンカーや炸薬の種類を見る 
ことができます。 . 


エリアマーキング：エリアマーキングをおこないます。 

さくやく かくしゅ えつらん 

かくしゅリスト：アンカー、炸薬、アイテムの各種リストを閲覧します。 

てきこう*く お 

こうふく ：敵に降^^してそのステージを終わらせます。 

ちゅうかくしゅせつていへんこう 

コンフイグ：ゲーム中の各種設定を変更します。 


リァ^•-ゎつ.' 1 

I かい.‘.ワト_I 


C 今します 











































かいせつ 

ルール 解説 


アンカーのロスト 

織■'ァンヵ-、髮臟、■纖、し 

たら1弾目を発射します。3発目以内で自国の陣 

ちとうたつ じこく りようち 

地に到達すれば、自国の領地とできます。この 
時、アンカーが次のようになった場合、その場 
でターンが終了し、アンカーが□ストします。 


アンカーが、フイー 

がいらっか つ3か 

-ルド外へ落下または通過 


ぐ 

/ 

d 
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かわみずろみ 

アンカーが川、湖、 

5み 5つか 

海に落下 



あいてじんち 

アンカーが相手陣地 


ない 5つか つ5か 


内に落下または通過 



やまちゃくだん 


アンカーが山に着弾 




























しゆ 50 よ 3 と<しゆ 

アンカーはロストしないがターン終了 特殊なケース 


つぎ ばあい ば 

アンカーが次のようになった場合、その場で夕 

しゅ 5D よ3 

ーンが終了します。 


アンカーが3弾目以内で 

じじんちど 

自陣に戻れないとき 

今 


アンカーが交差したとき 
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FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の賃貸は禁止されています。 

Q 恥 は株式会社ノ（ンダイの商標です。 
MADE IN JAPAN 



